Design actif

PR®
URBA

Forts de notre expérience d'aménageur depuis plus de 45 ans, nous réfléchissons chaque jour pour
donner vie a vos idées en faisant correspondre usage et design a chaque espace. Nous créons,
aménageons, fabriquons, installons, entretenons des lieux “récré-actifs” : aires de jeux, installations
sportives, mobilier urbain, solutions aqualudiques. Autour d'un design actif et durable, nous
partageons |'envie de retrouver du lien : se rassembler, jouer, glisser, bouger et se connecter.

Transformons ensemble les lieux de passage en véritable lieux de destination.

Localisation
idéale et usage
souhaité

Dimension,
surface, emprise
fonciére

Matériaux types
(sol, mobilier,
...) et options
envisageables
(couverture,
éclairages, ...)

Possibilité  de
modularité ou
pluridisciplinaire

Adaptation et
inclusion des
Personnes en
Situation de
Handicap

Colts moyens /
Ratios

Il n"y a pas de localisation idéale, le design actif
peut s'appliquer a tous les milieux : cependant
la ville est le sujet actuel. L'usage souhaité est de
stimuler la curiosité a travers le design du sol, du
mobilier, du relief, voire de I'ensemble pour faire
bouger en toute liberté, les publics en acces
libre.

De 20 m2 a 50000 m?2

Pas de réponse formelle...Cela peut étre tres
technologique dans le cadre d'une adaptation
de type « nudge » avec la lumiére en animation
ou en équipement sécuritaire ou en intégrant
des objets artistiques, du graphisme, de la
peinture sur tous les types de supports.

Une étude au cas par cas en fonction des
budgets est nécessaire.

La pluridisciplinarité doit étre totale; la

modularité intrinséque aux formes.

Oui bien sir et cela est un des intéréts de cette
typologie d’'aménagement. Si le projet est traité
correctement, chacun trouvera une fonction et
un aspect ludique qui le motivera.

Impossible a définir : beaucoup de parametres
potentiels.

Le point de vue de PRO URBA :

Comment faire bouger les gens et en méme temps comment revitaliser I'espace public réinventer le territoire ? Le design actif est une
des réponses actuelles avec I'objectif de rendre plus accessible et plus ludique I'espace public, d'attirer et de détourner le regard.
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Co-conception Base-Pro Urba- Front de mer de
Calais (62)- Crédits Photo Philippe Turpin

Co-conception Base-Pro Urba- Square des
Girondins- Lyon (69)- Crédits photo Thierry Demko

Chez PRO URBA, c’est en analysant les besoins de chaque pratique sportive et en comprenant comment chaque usager pergoit son
besoin pour son activité que nous répondons correctement a cette approche. Une simple peinture au sol ne suffit pas a faire du
Design Actif. Il faut aussi associer les critéres sportifs et culturels a I'environnement, a I'emplacement pour qu'ils soient lisibles et

visibles.

L'usage souhaité est de stimuler dans I'ensemble, la curiosité a travers le design du sol, le mobilier méme dans son détournement
possible, le relief ainsi que les critéres sportifs pour faire bouger les publics. Cependant mixer les activités, en incluant plusieurs
fonctions dans le design des équipements peut poser un probléme de normes qui devra étre bien appréhendé. C'est un point
important qui doit étre mis en avant dans la création des espaces.

Contact : Gilles CHAMPEL/ champel@prourba.com /06 27 62 67 18
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